
  

 
 

Application soit l’interface suivante : 

 
T.A.F : 
Ecrire la procédure évènementielle relative à chaque objet, bouton de commande  sachant : 

✓ Bouton nouveau   : consiste à initialiser uniquement les zones de saisie. 

✓ Bouton valider    : consiste à ajouter  les données saisies dans une ligne de la table 

sachant que le numéro de facture ne doit pas être dupliqué dans le cas contraire un 

message d’erreur doit être affiché. 

✓  Bouton Rechercher : consiste à faire la recherche d’une facture dont le numéro est 

saisi au paramètre  

✓ Bouton Modifier : consiste à modifier la facture en cours avec un message de 

confirmation de la modification. 

✓ Bouton supprimer : consiste à supprimer  la facture en cours avec un message de 

confirmation de la suppression. 

✓ Le bouton fermer : consiste à arrêter l’exécution avec un message de confirmation  

✓ Le bouton Imprimer (image) consiste à imprimer le contenu de la facture dans un 
Etat  personnalisé  

Remarque :  

La saisie du montant HT doit être obligatoire si non un message doit être affiché avisant 
l’utilisateur de le saisir  
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