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U.F. :Programmation Even O. P.: Manipulation des objets de WinDev
Date :15/02/2024 Durée: 1 h 50 N. E. : Controle N°3
Application soit I'interface suivante :
&5 Manipulation de la table PMémoire — = p
| = Nouwesu
r Mumere de facture | =
walider
Drate facture
Rechercher
O peration Schat -~
— Modifier
Montant HT 0,00 Supprimer
Mode Reglement ORI
- Chequse %
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i NS Numera : FTDate Facture =} =i opsration . 2% Mode Reglement © . e Montant HT = .
Mombre de Facture d'achat E o Total Hors Taxe : o0.00
Mombre de facture de wvente : o Momtent T - o.00
Mombre de facture en EspsEce : o Mentant TTe : o.00
MNombre de facture par cheque : o
Total des factures de wvente : 0,00 Total des factures d'Achat : o,00
T.A.F:

Ecrire la procédure évenementielle relative a chaque objet, bouton de commande sachant :

v/ Bouton nouveau : consiste a initialiser uniquement les zones de saisie.

v' Bouton valider : consiste a ajouter les données saisies dans une ligne de la table
sachant que le numéro de facture ne doit pas étre dupliqué dans le cas contraire un
message d’erreur doit étre affiché.

v Bouton Rechercher : consiste a faire la recherche d’une facture dont le numéro est
saisi au parametre

v' Bouton Modifier : consiste a modifier la facture en cours avec un message de
confirmation de la modification.

v' Bouton supprimer : consiste a supprimer la facture en cours avec un message de
confirmation de la suppression.

v Le bouton fermer : consiste a arréter I'exécution avec un message de confirmation

v Le bouton Imprimer (image) consiste a imprimer le contenu de la facture dans un
Etat personnalisé

Remarque :

La saisie du montant HT doit étre obligatoire si non un message doit étre affiché avisant
I"utilisateur de le saisir

Le controle doit se faire sur double feuille (pas d’ordinateur) tout contréle fait sur ordinateur donnera
lieu a un Zéro



